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AMBIENTES Fisicos E VIRTUAIS
NA CONFIGURACAO DA ESCOLA:
UM OuTRO CAMINHO PARA PENSAR
A FORMACAO DO SUJEITO

Rosemary Roggero®

Resumo

Trata-se de um estudo sobre a configura¢do da escola, por meio de uma interpretagio sobre ambientes fisicos e

ambientes virtuais. Considera aspectos da sociedade do conhecimento, da cultura afirmativa que a sustenta, mu-

dangas nas cidades de modo geral e como interferem na escola como parte do contexto. Focaliza a internet em

relagdo aos ambientes virtuais da escola. A argumentacio remete a questio da formacao do sujeito, pressupondo

o conhecimento como relagdo social e a escola como espago e ambiente de relagdes onde essa formagio se d4,

propondo uma autocritica da escola com base nesse recorte da realidade, que oferece outro caminho para pensar

sua funcio social.

Palavras-chave: Escola; Ambiente fisico; Ambiente virtual; Formacio do sujeito.

As mudangas rumo a sociedade do conhecimento, aliadas
a0 uso das tecnologias de informagio e comunicagio (TICs),
sobretudo a internet, tém colocado novos desafios a educa¢io
formal no que se refere a organiza¢io dos ambientes de apren-
dizagem escolares.

Esses desafios ocorrem nio sé no que diz respeito a atuali-
zagdo e adequagido de equipamentos para utilizagio em sala de
aula e laboratérios, mas também no que tange a compreensio
de quais sdo os elementos que interferem no processo educativo,
considerando-se o0s aspectos arquitetonicos e tecnolégicos que
configuram os ambientes fisicos e virtuais da escola, como lugar
por exceléncia em que se oferece a educagio formal.

Os fatores apresentados aqui como centrais para o recorte
tematico em questio requerem observar como a prépria organi-
zagao das cidades e dos espagos de socializagdo em geral tém se
modificado em fungdo dos atuais processos produtivos. Nesse
sentido, chamam a atenc¢do para elementos da arquitetura e dos
processos de urbanizacio. E por meio desse olhar que este artigo
apresentard uma discussao sobre os ambientes fisicos das escolas.
Por outro lado, o tema das TICs indica um plano de abordagem
sobre a arquitetura da informacio. E ¢é por esse angulo que os
ambientes virtuais serdo observados.

Considerando os fatores anunciados, o objetivo deste artigo
¢ investigar o conceito de ambiente formativo, interpretando
ambientes fisicos e ambientes virtuais na configuragio da escola,
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para pensar a formacdo do sujeito, considerando — como anun-
ciado acima — que a escola ocupa seu lugar na cidade, na cultura
capitalista numa sociedade pautada na economia de servigos,
assim como que o conhecimento é uma relagdo social, mesmo
quando pautada pela economia e mediada pela tecnologia.

O enredamento dessa multiplicidade de aspectos, cada qual
com sua complexidade e referéncias diversas, envolve uma abor-
dagem multi sendo interdisciplinar, cujo enfeixamento se fara,
fundamentalmente, por meio de conceitos relativos a formagio,
desenvolvido por autores da Teoria Critica da Sociedade.

O PERFIL ARQUITETONICO DAS ESCOLAS E SEU
COMPROMISSO COM O MODELO DE SOCIEDADE VIGENTE

O contexto da sociedade do conhecimento e a cultura que a
nutre sdo fundamentais para abordagens sobre a escola, tendo em
vista tratar-se de uma institui¢ao social que prepara cada nova ge-
ragdo paraadaptar-se ao projeto de sociedade hegemonico (ainda
que possa/deva, simultaneamente, lidar com a sua critica).

Como afirma Segtre:

Desde os primérdios da sociedade humana, a transmissdao de conhe-
cimento foi um dos pilares essenciais do seu desenvolvimento. A
educacio esteve sempre baseada na estreita comunicagao entre mestre
e aluno. No inicio, o reduzido grupo que se congregava ao redor do
bruxo ou do sacerdote para assimilar os segredos do incipiente saber
cientifico ndo necessitava, além do fogo, de uma construgio especifica.
Ela tampouco foi importante na tradi¢do classica: Platio e seus dis-
cipulos reuniam-se nos passeios do jardim de Academo, dando inicio
a tradi¢do da cultura filosofica laica integrada a paisagem natural. O
idilio acabou junto com a crise do império romano. No surgimento do
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cristianismo, a educagio voltou a depender diretamente da religido, e,
desde as primitivas catacumbas, desenvolveu-se em um espago fechado
e introvertido. Monastérios e conventos medievais — como a abadia de
Cluny (1095) — estabeleceram as tipologias arquitetonicas de escolas e
hospitais até o século 19.!

Nessa direcio, a0 observar as escolas brasileiras, desde a
sua arquitetura, podemos observar que a histéria da educagio
ja apresenta pistas significativas: nossa educacio, desde a coloni-
zagao, foi organizada pelos jesuitas encarregados do movimento
de contra-reforma e durante quase cinco séculos esteve alinhada
com a perspectiva religiosa, assim como a uma visio estreita do
“pobre e retrogrado Portugal que nao permitin a criagio de um sistema
popular de ensino no Brasil e menos ainda de escolas superiores”?

Nesse sentido, as edifica¢des escolares eram caracterizadas
na perspectiva dos conventos, como indica Segre’, com patios
internos que convidavam a introspeccio e a reflexdo. Esse perfil
arquitetonico das escolas no Brasil apontava para uma visio de
homem, mundo e conhecimento cujos valores correspondiam
aqueles vigentes a época, sobretudo os ligados a interesses po-
litico-econémicos, que mantinham unidos a Corte portuguesa e
a igreja catolica, configurando um perfil de escola e de educagio

na Colonia que se manteve durante todo o Império e até mesmo
na Republica.

Embora tenha havido
a expulsio dos jesuitas em
1759, aestrutura proposta para
substitui-los pelo Marqués de
Pombal nio deu conta de sus-
tentar a criaciao de um sistema
educacional e as chamadas
aulas régias, desenvolvidas em
cadeiras avulsas, em escolas
com um unico professor sem
preparo, nao prosperaram €
significaram atraso na edu-
cacio brasileira por cerca de
um século, conforme relata
Marcilio.*

Na pratica, a ratio studiorum
dosjesuitas foi substituida pelo
método individualde professores
que, em razdo de seu despre-
paro, faziam uso da palmatéria
para manter a disciplina dos
demais enquanto realizavam
atendimentos individuais.
Nio havia método pedagdgi-
co. Nio havia um projeto de
escolarizacao e tampouco um
projeto para o pais.

Sabe-se que a escola brasi-
leira nio era acessivel a todos
os cidadaos, mas formavauma
elite, enquanto catequizava

o maior numero possivel de

gentios. Durante quase cinco séculos, essa foi a ordem predo-
minante, produzindo uma visio determinada sobre o papel da
educacio e a correlacdo de forgas sociais, diante da falta de um
projeto claro de pais — o que ainda parece ser um dos problemas
do Brasil.

Como destaca Marcilio, no século XIX, os relatérios anuais de
presidentes de provincia ou os relatérios dos inspetores-gerais de
Instrucdo Publica de cada provincia do Império registravam:

...no meio ao tom geral de lamuria e de denuncia de um ensino precario,
atrasado, caotico, todas aquelas autoridades, com orgulho, mostravam
as cifras em constante aumento do nimero de alunos, de escolas, de
professores, que em suas gestdes (metedricas) foram acrescentando.
Como se v¢, algo desse periodo permanece até os dias atuais.’®

Ja na Europa do século XIX, Segre aponta que:

...com o aumento acelerado da populag¢do urbana, os governos tiveram
que construir centenas de escolas, para pobres e ricos. As primeiras, sem
qualidade arquitetonica, funcionaram em locais sujos e obscuros. As
outras, com atributos simbdlicos e monumentais classicos, identificavam
na cidade a obra “social” do Estado. (...) Mas, a0 mesmo tempo, nos
Estados Unidos, comegou-se a produzir em série o equipamento técnico
basico das escolas, que se manteve até o século 20 [s7], segundo explica
Sigfried Giedion em Mechanization takes command.®

O crescimento da populagdo urbana a que se refere Segre
estava associado ao surgimento da indudstria e a um novo modelo
de sociedade: a sociedade industrial.

Em relagdo ao Brasil, ja no século 20, o processo de moder-
nizagdo da sociedade passava pelo projeto de industrializacao
levado a termo sobretudo a partir dos anos 1950. Esse processo,
de umlado, promoveu o éxodo rural com massas de camponeses
chegando as cidades para o trabalho nas fabricas — trabalho e #ovo
estilo de vida que exigiam algum nivel de escolarizagio. De outro
lado, requereu uma nova férmula construtiva para as escolas, as
quais denotavam, na sua arquitetura, os objetivos da educagio: a
formagao do profissional para o mercado de trabalho industrial.
Essa denotagio tragava para as escolas uma semelhanca fisica
com as fabricas, conceito que bem se ajustava ao modelo de
sociedade industrial, assim como as discussdes dos tedricos da
arquitetura sobre forma e fungao arquitetonica. Por outro lado,
havia uma pedagogia que acompanhava esse movimento.

Sobre essa etapa, Segre afirma:

O tema escola teve significativa importincia no movimento moderno,
com as inovagdes cientificas e técnicas atreladas aos novos métodos
de ensino estabelecidos por Maria Montessori, na Europa, e por John
Dewey, nos Estados Unidos. Neles, foram abandonadas a submissao
hierarquica do aluno ao professor e a educacio repressiva. Isso signi-
ficava uma liberdade de distribuicao no intetior da sala e uma estrutura
dindmica na organizagio das funcdes na escola, como representagio
da criatividade de docentes e estudantes. E, também, o cariter demo-
cratico do ensino era associado a presenca da luz, do ar, da natureza e
das atividades esportivas. (...) A estética racionalista das caixas brancas,
o uso de novos materiais — aco e concreto armado —, valorizacdo das
fungdes e o relacionamento com o espago verde estabeleceram os
padrdes formais das escolas na década de 1930, aplicados na Europa,
nos Estados Unidos e na América Latina.”

B. Téc. Senac: a R. Educ. Prof., Rio de Janeiro, v. 34, n.2, maio/ago. 2008.



as escolas vdo se confignrando
como shopping centers:
além de salas de aula,
bibliotecas e laboratorivs,
contam, cada vez mais,
com pragas de alimentagao,
livrarias, papelarias, dreas
de servicos grdficos, agéncias
de turismo, cabeleireiro,
manicure, massagent e até
lojas de roupas e calgados
— sobretudo em instituicoes
de educagdo superior, sejam
piriblicas on particulares

Sabemos, no entanto, que a pedagogia que predominou no
Brasil, correspondente a industrializagdo do pais, sobretudo no
periodo militar, foi a tecnicista, que ndo permitia muita liberdade,
nem superagio da hierarquia rigida. Dentre outros aspectos,
em nosso caso, as atividades esportivas estavam relacionadas a
capacidade de disciplina, por exemplo. Esse perfodo tem sido
amplamente criticado por inumeros autores, sobretudo desde a
abertura politica do pafs, em meados da década de 1980.

Esse modelo para as construgdes escolares perdurou por
algumas décadas e ainda persiste. Entretanto, ja na década de
1990, um novo modelo de sociedade comegou a surgir (na
Europa e nos EUA, esse surgimento ocorreu cerca de 20 anos
antes), impulsionado pela inova¢io no dmbito das tecnologias
de informacio e comunicacio.

A ONDA MULTIFUNCIONAL

O mercado de trabalho comegou a softer transformacdes
importantes: a automagdo industrial gerou uma diminui¢io
drastica dos empregos no setor secundario — o descrito pelos
especialistas como desemprego estrutural — e passou a ocorrer
um crescimento do setor terciario (comércio e servigos), am-
pliando tanto a demanda quanto a oferta de servigcos os mais

diversificados®.

Esse movimento ¢ multifacetado, complexo, de abrangéncia
global, e vem integrando o projeto do pais em direcdo a sua
modernizagdo para fazer frente a demanda do mercado global
quanto a atualizacdo de um suposto projeto de modernidade,
permitindo ao pais participar do jogo da globalizacdo, ainda que
predominantemente como consumidor.

O novo modelo de sociedade coloca o conhecimento ou a
informacio’ como eixo de sustentacdo, sobretudo um conhe-
cimento ou uma informacio entendidos pelo seu valor econo-
mico, o que leva alguns autores a identificar tal modelo como
economia do conhecimento ou economia da informacio, como
apontado por Burke'”.

Assim, o contexto mantém na pauta das institui¢oes as ques-
tdes do conhecimento, do acesso a informacao, das inovacoes
tecnoldgicas, da prestagdo de servicos cada vez mais variados e
sofisticados, do alto consumo para o equilibrio das economias
e da revitalizacio das cidades como fatores que interferem
no lugar que cada pais ocupa na economia global. Esses itens
constituem referenciais importantes para a visio de homem,
mundo e conhecimento que determina a formacio do perfil
de cidadio desejavel para o que se propde como novo modelo
de sociedade. Essa direcdo pode ser conferida em trabalhos de
autores de areas diversas, como Chesnais, Harvey, Castels, Burke,
Bauman, entre inimeros outros'!.

A educagio torna-se central nos discursos dos mais variados
setores sociais, sugerindo algo como um consenso quanto a
considera-la fundamento para o alcance dos objetivos politi-
co-econémicos em vigor. Tal movimento ndo ¢ aleatério, mas
encontra reforco nas politicas de cunho neoliberal dos organis-
mos multilaterais, como se pode ver, por exemplo, no Relatério
Delors'? e seus desdobramentos.

Considerando que o motor desse modelo de sociedade € o
consumo, mais que petfis profissionais (que as proprias empresas
vio se encarregando de desenvolver, apoiadas pela midia), parece
que o sistema educacional ¢ demandado a formarum consumidor
a altura dos produtos e servicos disponiveis em larga escala, os
quais exigem um nivel de informacéo maior, sem contar que as
marcas que os produzem querem estar associadas a determinados
elementos de stafus que requerem um consumidor diferenciado,
tanto quando o consumidor parece passar por um processo de
qualificacdo para o consumo de produtos e servicos em escala
crescente e diversificada.

Assim, as escolas vao se configurando como shapping centers:
além de salas de aula, bibliotecas e laboratoérios, contam, cada
vez mais, com pragas de alimentacao, livrarias, papelarias, areas
de servicos graficos, agéncias de turismo, cabeleireiro, manicure,
massagem e até lojas de roupas e calcados — sobretudo em insti-
tuicdes de educacdo superior, sejam publicas ou particulares.

O que se aponta de mais moderno em termos de escolas de
educacio basica para as populacoes de baixa renda — os CEUs
(Centros de Educacao Unificada), em Sao Paulo —, para além dos
avancos que representem quando a ampliagdo do atendimento
escolar, sugerem centros de convivéncia da comunidade, como
se fossem clubes.
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Nas escolas de educacao
infantil, ensino fundamental
e médio, ¢ notavel que as
praticas pedagdgicas incluam
alfabetizagdo por meio de
marcas de produtos e compras
em supermercados

O fato é que as escolas, ainda que possam apresentar avangos
do ponto de vista construtivo e ergonémico, sugerem, desde
sempre, os valores hegemonicos na sociedade, buscando formar
o sujeito alinhado com esses valores.

Na sociedade contemporanea, os modelos sdo oferecidos,
predominantemente, pelo mundo dos esportes e pelo mundo
das artes, em que desfilam atletas e artistas numa variada gama
de atuagbes, sugerindo o trato do corpo e a manutencio da
juventude. A légica de mercado produz celebridades instanta-
neas e as coloca como padrio de sucesso a ser cobicado pelas
novas geragoes.

Interessante notar, por outro lado (e isso acontece em varias
partes do mundo), que muitas institui¢des educativas estdo se
instalando em regides mais distantes e periféricas das cidades,
o que contribui para justificar a oferta desses varios produtos
e servigos, como diferenciais que permitem fazer frente aos
problemas de deslocamento e seguranga, além das facilidades.
As escolas vao se convertendo, assim, em estabelecimentos e
ambiente multifuncionais.

Aborda-se, aqui, apenas alguns aspectos dessa multifuncio-
nalidade. Mas é comum ouvir professores e gestores de escolas
queixando-se de quantas demandas recaem sobre a instituicao,
relacionadas a campanhas de satde, de educagio para o transito,
de violéncia, de festividades culturais, dentre outras que, niao
raro, tiram o foco — ou dificultam manté-lo — numa proposta
especifica em relacdo a formagao.

A pedagogia participa de todos esses movimentos. Assim
como houve a escola tradicional dos jesuitas, houve o periodo
da escola nova, da escola tecnicista; mais recentemente, da escola
construtivista, cognitivista e sociointeracionista, e, atualmente,
estamos diante da suposta articulacdo de uma pedagogia p6s-
moderna, como a descreve Dufour??.

Para o autor, o que chama de pedagogia pés-moderna alia
sobretudo os elementos de fragmentacao, efemeridade, jogos de
linguagem, colagem, abertura, pluralidade, diversidade, mistura

do velho e do novo, entre outros fatores (conforme também se
encontraabordagem em Santos, Hatvey, Briggs ¢ Burke', dentre
inumeros outros) a elementos de entretenimento — o que inclui
o modo como sio tratadas uma série de atividades que acabam
por ter seu conteudo educativo direcionado mais a distracdo
que ao conhecimento.

Nas escolas de educacio infantil, ensino fundamental e mé-
dio, é notavel que as praticas pedagbgicas incluam alfabetizacio
por meio de marcas de produtos e compras em supermerca-
dos (alguns deles ja oferecem dreas para a educacdo de seus
futuros consumidores, na forma de projetos sociais de apoio
a comunidade). Até mesmo as popula¢des menos favorecidas
economicamente contam em seu curticulo com dias de visita
monitorada a shopping centers como projetos pedagdgicos que
viabilizam a integracio e a adaptacdo a légica da sociedade de
consumo. Além disso, outras praticas pedagdgicas voltam-se a
viagens e acampamentos como experiéncias de cultura e lazer,
que também preparam consumidores no ambito do turismo e
dos servicos de hospitalidade.

Nesse sentido, ha que se destacar que o recorte descritivo
aqui proposto ¢ parcial e esta privilegiando as camadas médias
da populacio, sobretudo urbana, pelo nivel de acesso aos bens
culturais, assim como pela capacidade de adaptar-se aos padroes
hegemonicos (até por aspira-los na perspectiva de ascensio
social).

AMBIENTES DAS CIDADES E AMBIENTES DAS ESCOLAS

Na seqiiéncia desta interpretacio, passa-se auma abordagem
conceitual acerca da arquitetura das cidades, como caminho para
refletir sobre como as escolas integram o ambiente mais amplo
das cidades e como isso pode interferir também na percepcio
de ambientes virtuais e na prépria formacio do sujeito, desde
a sua formacio.

No ensaio intitulado 4 obra de arte na era de sua reprodutibilidade
técnica, Benjamin®, com o proposito de realizar uma ctitica ao
cinema, toma o teatro, a fotografia, a pintura e a arquitetura como
contrapontos. No que se refere a arquitetura, sua abordagem
mostra-se bastante fértil a andlise da cultura contemporanea,
tanto quanto a denuncia da pressdo que essa cultura exerce
sobre o sujeito.

O autor'® afirma que, assim como a necessidade de morar
sempre existiu, a arquitetura também sempre existiu e, de certo
modo, tem determinado a relacio das massas com a obra de arte.
Por isso, a arquitetura torna-se ‘0 protdtipo de uma arte cuja recepeao

M7 isto é,a0 contrario

se dd coletivamente, segundo o critério da dispersao
de um conhecedor que busca na obra de arte o recolhimento,
as massas procuram nela distracéo, diversio.

Isto ocorreria porque as edificagoes permitem duas formas
de recepeio: por meio do uso e da percepgiao. A recepcio pelo
uso, ou recepeio tatil, se da pelo habito, enquanto a recep¢io
pela percepcio, ou recepe¢io Otica, se da pela contemplagio.
Na arquitetura, a propria recep¢io 6tica passa pelo habito. Em
outras palavras, as massas que buscam distracio podem habitu-
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ar-se e podem realizar tarefas estando distraidas, o que produz,
também, um hébito:

Através dadistragao, como elanos é oferecida pela arte, podemos avaliar,
indiretamente, até que ponto nossa percep¢ao estd apta a responder a
novas tarefas. E, como os individuos sentem-se tentados a esquivar-se
a tais tarefas, a arte conseguira resolver as mais dificeis e importantes
sempre que possa mobilizar as massas. (...) E aqui, onde a coletividade
procura a distragao, nio falta de modo algum a dominante tatil, que rege
a reestruturagao do sistema perceptivo. Ena arquitetura que ela estd em
seu elemento, de forma mais origindria.(...) As massas tém o direito de
exigir a mudanga das relagoes de propriedade; o fascismo permite que
elas se exprimam, conservando, 20 mesmo tempo, essas relagdes'.

Essa abordagem permite explicar, por exemplo, porque o
fascismo de Hitler teve, como um dos pilares, uma arquitetura
monumental; pode explicar o porqué de as massas aderirem a
movimentos que contrariam os seus interesses; permite pensar
alguns dos aspectos que justificam que os préprios individuos
se alienem em funcio de uma aitura afirmativa®.

Os elementos de afirmacido sdo variados e atuam sobre o
aparelho perceptivo do sujeito de forma muito eficaz, obscure-
cendo sua capacidade critica e auto-reflexiva. Como ilustracio,
vale citar o documentario Arquitetura da Destruicao, do diretor
Peter Cohen®, tornado célebre pela consisténcia com que revela
o uso que o Fiihrer fez da arte, em prol do nazismo.

No texto que aqui serve de referéncia, escrito nos anos 30,
Benjamin®' faz uma leitura da Arquitetura do Movimento Mo-
derno da década de 20 e faz a critica ao cinema — a grande arte
nova. Ele argumenta no sentido de demonstrar o quanto a arte
tem servido aos interesses da dominagao social, ndo apenas na
era industrial, que possibilita a reproducio técnica infinita de
fotografias ou de filmes, mas desde a arquitetura, moldando a
maneira como o sujeito percebe a realidade ao seu redor.

Como demonstra Arantes®, no momento historico daanalise
benjaminiana, a Arquitetura Moderna, antevendo uma nova era
de mudangas culturais, fazia planos para uma redengio social
por meio da ordenacio do espago habitado (casa/cidade). A
proposta estava centrada no esfor¢o em direcdo a superagao da
insatisfacdo crescente do capitalismo desorganizado do entre-
guerras. Portanto, o Movimento Moderno apresentava-se mais
como uma alternativa a revolu¢do — que pode ser resumida na
famosa frase de Le Corbusier: “rguitetura on revolugio. Podemos
evitar a revolugio.”™ — do que a utopia da redengio social em que
todos os intelectuais vanguardistas apostavam.

Muitos intelectuais e artistas investiram nessa possibilidade.
Com eles, Benjamin, que, como ressalta Arantes™, acreditava
que a distragdao, como sintoma de alienagdo e num processo de
massificagdo encorajado pelo fascismo e pelo nazismo, contradito-
riamente, anunciaria um comportamento voltado a reconstrucao
histérica, porque, pela distragao e pelo habito, poderia ocorrer
uma espécie de liberagao para outras atividades, o que indicaria
a possibilidade de um uso revolucionario da arte.

Adorno®, quase profético, advertitia de que ‘v 7iso dos fre-
giientadores de cinema € tudo, menos bom e revolucionario”. De fato, os
planos do Movimento Moderno resultaram no seu oposto: o
formalismo integral das solu¢des padronizadas pela producio

industrial. Esse formalismo talvez explique porque o conceito
de arquitetura mostre-se mais atrelado alégica capitalista do que
a arte propriamente dita. E revela também porque a arquitetura
escolar estd historicamente tao engajada ao padrio hegemonico
da sociedade, no sentido de criar um ambiente que favoreca a
adesdo a determinados valores e critérios de convivéncia.

Prova disso ¢ a prépria Carta de Atenas — o mais famoso
manifesto da Arquitetura Moderna, datado de 1933 —, na qual
ha referéncias sobtre o “vinculo da arquitetura com o sistema econdmico
geral”, em que a “eficiéncia técnica” oua “racionalizacao e estandartizacio
sdo assumidas como norma, exigindo do consumidor uma revisio de suas
demandas, em fungio do ajuste as novas circunsténcias econémicas™.

Dentre os tedricos da chamada Escola de Veneza a época,
Arantes destaca um texto de Manfredo Tafuri, acerca do mo-
vimento:

A arquitetura, ligada literalmente a realidade produtiva, nao sé ¢é a
primeira a aceitar com rigorosa lucidez as conseqiiéncias de sua ja
realizada mercantilizagdo: partindo de seus préprios problemas espe-
cificos, a arquitetura moderna em seu conjunto esta em condigdes de
elaborar, ja antes que os mecanismos e as teorias da economia politica
facilitem os instrumentos de atuag¢do, um clima ideoldgico que integra
eficazmente o design a todos os niveis de intervencio, em um projeto
objetivamente destinado a reorganizar a produgio, a distribui¢do e o
consumo do capital, na cidade do capital.”’

Claro esta que o movimento artfstico de um determinado
momento histérico ndo setia, necessariamente, determinante
inexoravel do devenir, mas a influéncia ¢ inegavel, até (senio
principalmente) por ter alcangado exatamente o oposto do que
anunciava em suas origens.

Cerca de 50 anos depois do auge do Movimento Moderno,
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a Bienal de Veneza trouxe a cena uma arquitetura que provo-
cou escandalo publico, marcada pelo narcisismo dos arquitetos
participantes e pelo signo da grandiosidade ao alcance de todos,
o que levou Arantes a categotiza-la como “arguitetura simulada”.
Uma arquitetura que, “saturada de pastiches, faz reclame de si mesma:
nela se espelha a contaminagao reciproca da imagem e 0 achatamento radioso
da imagem publicitiria™.

Arantes® nio s6 analisa o caminho trilhado pelos modetnos,
mas faz uma revisao histérica por meio do pensamento que se
produziu de 14 para ca, passando pelas propostas de desconstrugao,
decomposicao e simulagio, até chegar as propostas de fransformagio
e modificagao.

Aleitura critica do quadro histérico
que abriga tais propostas ¢ feita pela o
autora, novamente no dialogo com
Benjamin, a pretexto do conceito que
ele expressa como experiéncia de chogne.
Esse conceito surge em fun¢io do que
o autor percebe como degradagio da
experiéncia em vivéncia, a transformacao
do choque em hébito, em chogue-vivéncia
repetitivo, que se da pela filtragem dos
choques diarios da vida moderna reali-
zada pela consciéncia de viglia.

Esses choques estariam presentes na
agitacdo, na violéncia, na rapidez e na
diversidade da vidamodernae, seguida-
mente repetidos, reduzem a experiéncia
a vivéncia, disciplinando o aparelho
perceptivo dos habitantes das grandes
cidades, até que o homem moderno se
adapte ou se acostume a0s perigos que
o ameagam (e os banalize), segundo
os critérios de uma razdo pragmatica e
funcional, voltada a autopreservacio.

O sujeito metropolitano seria a expressao mais acabada do
dominio do capital como estrutura da sociedade, no qual se
exprime a total indiferenca pela individualidade dos seres e das
coisas que ele ja ndo discrimina, apenas aprende a se autopre-
servar pela desvalorizacdo do mundo objetivo.

Nesse aspecto, também podemos observar como a escola
exerce seu papel de transmissora de cultura, como algo vinculado
a cultura afirmativa da logica capitalista. E ndo sé por meio dos
ambientes fisicos como também dos virtuais™.

Arantes entende que ‘@ arguitetura moderna integra essa estra-
2 porque desde a
introducdo da racionalidade industrial, a inibicio e a domesti-

tégia global de nentralizacdo do choque pelo habito
cagdo dos instintos e das percepg¢Ges ¢ norma, uma vez que:
a vivéncia na metripole foi obrigando a arquitetura moderna a um esforgo
continnado de instrumentalizagao produtiva do choque pela organizagdo
funcional da cidade e a abrangéncia do plano — do talher a cidade —, como
dizia Le Corbusier™.

A arquitetura do vidro e do ago — uma arquitetura sem
anra’, uma arquitetura tipica da era da reprodutibilidade técnica
— viria para anular espacos interiores e para arrastar o individuo

podenmos observar como a
escola exerce sen papel de
transmissora de cultura,
como algo vinculado a
cultura afirmativa da lggica
capitalista. E ndo s por
meio dos ambientes fisicos
como também dos virtuais.

a exteriorizacido e a massificaciao, como demonstracio do esva-
ziamento reciproco do publico e do privado, pela aboli¢do das
fronteiras entre ambos.

Gragas a0 tipo de reprodugio ensejado pelo industrialismo,
as formas arquitetonicas tornaram-se objeto de consumo, que se
ajustam e se harmonizam segundo as leis e ritmos da légica do
consumo de massa; por isso suas imagens se aproximam tanto
das imagens publicitarias. Por isso a organizac¢do do ambiente
escolar vai tendendo a se aproximar cada vez mais do shopping
center, do clube, da praca de esportes.

Em contrapartida a esse estado de coisas, os tedricos

da arquitetura que pensam o /xgarafirmam que se deva estimular

a proliferacdo do urbano a partir dele

[ mesmo. Essa proposicio mereceria

atencdo, na avaliacdo de Arantes, que
pondera:

Contrauma paisagem urbana comandada pela
légica do mesmo, enquadrada por uma civili-
zagdo internacional dominada pela compulsao
programada do consumo: uma arquitetura do
Ingar. Se for mantida a perspectiva urbana e se
nao se perder a consciéncia de que se trata de
uma sociedade de massa, talvez se possa esca-
par simultaneamente a tirania da intimidade e
a ideologia comunitaria, ou, o que vem a dar
no mesmo, a formagio de guetos.”

Pode-se imaginar que a autora nao
tenha chegado a essa conclusio sem
antes analisar exaustivamente as Zeorias
do Iugar, revelando seus limites, aporias
e contradi¢des, tanto quanto foi capaz
de enxergar-lhes a fertilidade.

Ao longo de sua critica, vai se
tornando patente o quanto a logica
mercantilimpregna as propostas mais refinadas quando acenaao
individuo coma perspectiva do atendimento as suas necessidades
de liberdade. Mas a liberdade sequer se permite em aparéncia
na ordenacao urbana da cultura fetichizada e qualquer proposta
de alteracdo do espago da cidade carrega em si uma teleologia
acerca do cidaddo que a habite e uma ideologia que, na promessa
da transformacao, conserva os mesmos grilhdes.

Parece que a arquitetura nio tem conseguido dar vazao aquilo
que fez com que fosse reconhecida um dia como arte e, quanto
mais se fetichiza, mais se aproxima, em aparéncia, da prépria
propaganda. Mas ja nido convence inteiramente, porque o que
anuncia repetidamente é apenas a uniformidade de formas ou
ousadias sem-sentido, porque meramente formais.

Como ja foi apontado, Benjamin™

demonstra que a arquite-
tura se apresenta como distragdo a percepgio Otica, formando
o habito e, desse modo, torna-se instrumento de alienagao, mas
ainda ha os que pensem a cidade, a arquitetura, a organizacio de
ambientes de forma que essa arte ndo se torne de todo vencida
pelo fetiche da mercadoria, como defende Adorno também.
Numa reflexdo sobre a sociologia da arte e da musica, ao referir-se

a arquitetura, Horkheimer e Adorno argumentam que:
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-

O comportamento estético, em si, foi sempre complementar da crescente
socializa¢do dos homens, os quais, nio obstante, ndo encontram nela a
plena realizacdo da humanidade. (...) Os grandes sistemas racionalistas
e idealistas, como a arte que tende para as organizagGes construtivas,
representam melhor, por vezes, a causa do humanismo, em virtude
das relagoes estabelecidas com a totalidade, do que o empirismo de
todas as configuragdes, com a sua fidelidade 2 existéncia e o resultado
freqiiente de prejudicar, aliado a universalidade do conceito, a possivel
tealizagio do universal.”’

Ao pensar a arquitetura como um sistema racionalista e
idealista que, talvez, represente melhor a causa do humanismo,
devido as proprias relagdes com a totalidade, Adorno permite
confirmar a petcepcio de Arantes. Ela*® denuncia a arquitetura
simulada em nome de uma arquitetura do lugar, que negue a si-
mula¢io em favor da consciéncia que um olhar incomodado com
o que vé, possa descobrir — por baixo das grossas camadas que
se sobrepdem a cidade — a aura sufocada. E, quem sabe, o olhar
alienado se canse de tanto ver o mesmo e, como que buscando
o resgate da aura arquitetonica, no possa também permitir que
a auto-reflexdo va em busca da subjetividade negada.

Entretanto, parece que essa possibilidade ainda se distancia da
realidade atual. Numa reflexdo postetiot, Arantes™ revé suaaposta
numaarquitetura do lugar, porque o movimento contemporaneo
revela, antes disso, o surgimento da cidade do pensamento sinico. Coisa
semelhante pode ser observada em relagdo as escolas. Além do
mais, na atualidade, ainda se véem muitos espagos adaptados,
que vao crescendo desordenadamente, sem um conceito claro
de organizacio de espago e ambiente.

A autora® obsetva que o que vem sendo chamado de sercerra
geragao nrbanistica ndo representa sendo continuidade da geracido
anterior: “se hd novidade, ela se resume ao ‘gerenciamento’, como se diz no
novo jargdo, agora assumidamente empresarial...” — em que se propoe
a revitalizagdo das cidades, para as quais se procura uma melhor
resposta a nova fase do capitalismo flexfvel em que ja ndo pre-
domina mais a industria, mas o setor terciario!.

O setor terciario envolve uma ampla gama de atividades
relativas ao comércio e a prestaciao de servicos de naturezas as
mais variadas, e vem se expandindo de tal modo que exige, ao
mesmo tempo que permite, uma revisao no processo da cultura

afirmativa. Nessa direcdo, Arantes avalia que:

O “tudo ¢é cultura” da era que parece ter se inaugurado nos idos de
1960 teria pois se transformado de vez naquilo que venho chamando
de culturalismo de mercado. De tal forma que a cultura — que nos pri-
mordios da Era Industrial se cristalizara como esfera auténoma dos
valores antimercado —, ao tornar-se izagen, quer dizer, representagao
e sua respectiva interpretagdo (como sabe qualquer gerente de marke-
ting numa sociedade do espeticulo), acabou moldando, de um lado,
individuos (ou coletividades “imaginadas”) que se auto-identificam
pelo consumo ostensivo de estilos e lealdade a todo tipo de marca;
de outro, o sistema altamente concentrado dos provedores desses
produtos tao intangiveis quanto fabulosamente lucrativos. Trocado
em miudos, esse o verdadeiro “poder da identidade”. Dai a ancora da
nova urbanistica. E como o planejamento estratégico ¢ antes de tudo
um empreendimento de comunicagio e promogio, compreende-se
que tal ancora identitiria recaia de preferéncia na grande quermesse
da chamada animacio cultural. *?

O movimento que a autora analisa é visivel a olho nu, hoje, e
se dissemina com a rapidez que marca 0 momento contempora-
neo®, visando a produgio de consensos, uma vez que a cidade de
servigos, em oposi¢ao a cidade industrial, deve ser limpa, bonita,
ecologicamente correta (com areas verdes, parques e jardins destinados
a contemplacio, quando nio ao lazer) e com muitas opgoes cul-
turais (ligadas a0 mundo do espeticulo, principalmente). Assim
se reforga o uso civilizatério da cidade para fins da nova ordem
capitalista que, enquanto gera novas e artificiais necessidades,
incentiva a cidadania e exacetba o consumo™*. Note-se que ji ha
nisso, aspectos formativos de grande forca. Note-se também
como escolas que se aproximam imageticamente do shopping
centers e de clubes, como espagos de convivéncia comunitaria,
por exemplo, e como todos esses elementos vao construindo o
poder de identidade a que se refere a autora.

Como Arantes® observa, o modelo de cidade que se constitui
estd muito proximo da “gestdo urbana empresarial de matriz
americana”, ja incorporada pela Europa: “Seguramente mais um
dos efeitos da hegemonia dos Estados Unidos no mundo globalizado™®,
onde as cidades sdo encaradas como verdadeiras maquinas de
produzir riquezas e, por isso mesmo, devem receber manutenc¢io
adequada por meio de um planejamento urbano estratégico*’ que
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privilegie o espetdculo como forma de controle social.

Hoje, quem faz as cidades sdo as grandes empresas, auxiliadas
pelos arquitetos-urbanistas tornados planejadores estratégicos
empreendedores dessa nova visio, sendo que “..para entrar neste
universo de negdcios, a senha mais prestigiosa — a que ponto chegamos! (de
sofisticagdo?)— éa cultura. Essa a novagrife do mundo fashion, da sociedade
afluente dos altos servios a que fodos aspiram.” Trata-se, portanto, de
uma “apropriagio do espago legitimada pelo upgrading cultural™®.

Nesse cendrio — como se poderia prever — o artista emerge
como vanguarda da burguesia e o desenho arquitetonico torna-se
um dos instrumentos mais aparatosos da dominacio social, ao
produzir uma espécie de estetizacio do poder.

Nesse contexto, aidéia de diversidade cultural é retomada, am-
plamente divulgada e fartamente trabalhada, desde os organismos
multilaterais® até os projetos escolares, de maneira que se acolha
uma nova perspectiva do significado do termo, de um modo que
pode servir muito bem ao ambito mercadolégico, mas nao tem
se mostrado eficaz para diminuir preconceitos e barreiras entre
os diferentes de toda ordem. Observe-se, novamente, o quanto a
escola ¢ utilizada para contribuir com o desenvolvimento desse
processo, ainda que ndo se dé conta, objetivamente, disso.

Coisa semelhante ao que acontece com o0s arquitetos acon-
tece com os criadores/desenvolvedores de hardware e sobretudo
de software. Sdo profissionais concorridos, que trabalham em
empresas de ponta na experimentacdo de novas formas de
producio e de gestdo do conhecimento, desde a forma como
organizam os ambientes de trabalho. Pode-se tomar como
exemplo apresenta¢Ges que circulam pela internet revelando os

Parece gque a casa precisa
refletir o que a sociedade
contemporanea nao oferece,
ainda que em meio a tantas
ofertas mercadoligicas. Para
trabalbar, as pessoas buscam
0 que hd de mais moderno
e avangado; para morar, as
pessoas buscam referéncias
de solidez e aconchego no

passadb.

locais de trabalho e a suposta diversio a que estdo submetidos os
profissionais de quem se espera alto desempenho em criatividade
e desenvolvimento de novos produtos. Sio os analistas simbilicos
a que se refere Rifkin®.

Em “Arguitetura da Felicidade”, Alain de Botton® chama a
atencdo para o fato de que casas e condominios construidos
atualmente se diferenciem muito dos grandes prédios empresa-
riais. Ele observa que enquanto as empresas constroem edificios
monumentais, altamente tecnolégicos e de arquitetura arrojada,
nos centros das cidades, as residéncias ocupam cada vez mais
as periferias e tendem a apresentar uma arquitetura que remete
ao passado. O que explicaria issor?

Ouvindo arquitetos, construtores e compradores dessas casas
em algumas partes do mundo, Botton™ obsetrva uma suposta ne-
cessidade de solidez no abrigo. Parece que a casa precisa refletir o
que a sociedade contemporanea nio oferece, ainda que em meio a
tantas ofertas mercadologicas. Para trabalhar, as pessoas buscam
o que ha de mais moderno e avangado; para morar, as pessoas
buscam referéncias de solidez e aconchego no passado.

Botton™ exploraalgumas possibilidades existentes para o que
poderia ser uma arquitetura contemporanea que possibilitasse o
abrigo acolhedor buscado pelas pessoas, mas sdo espacos que
parecem convencer pouco, ligados a culturas especificas, em
situagdes muito particulares.

O que chamaa atenc¢ao na pesquisa referida e nos depoimentos
que o autor apresenta pode ser entendido como se refletissem
aquilo que remete a formacio do sujeito em sua busca de refe-
réncias consistentes.

O momento contemporaneo nao ¢ muito farto em referén-
cias inovadoras, a ndo ser nas promessas das tecnologias em
que, talvez inconscientemente, nem todos apostem todas as
fichas. Em meio a alta tecnologia, muita gente quer o que ha de
mais moderno e tende a cair no pastiche. Ha os que queiram os
ambientes multifuncionais que oferecem moradia, trabalho e
compras num s6 condominio (ndo seria um tanto aprisionante?).
Outros tantos buscam ter em casa um lugar idilico, o que soa
quase como um ambiente tematico, casas antigas revitalizadas,
com objetos antigos, que tenham histéria, ou ambientes simples,
com muita luz, com plantas, com objetos feitos de fibras e outros
materiais mais naturais.

Realmente, hd uma pluralidade de oferta e pouca clareza
quanto a tendéncias especificas que revelem o perfil do homem
contemporineo. O mesmo se vé com a moda e as tendéncias
no vestir, e com a organizacdo dos grupos sociais (0 caso mais
emblemitico parece ser o do Japao, com uma infinidade de tri-
bos a que os jovens podem pertencer durante um certo tempo,
que ¢ limitado pela entrada no mercado de trabalho, quando
todos devem passar a encaixar-se num padrio especifico que
representa a vida séria).

De novo, vé-se quantos campos com seus significados
atravessam a formacdo do sujeito. Como o foco deste trabalho
¢ a escola, pode-se pensar que aquilo que ndo se experiencia
na dimensao fisica desse tipo de instituicao, também nio sera
experienciado em sua dimensio virtual. Nao se consegue acolher
o sujeito e oferecer-lhe uma formacao para além de parimetros
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muito basicos e superficiais do consumo e do mercado de trabalho.
Todo o trabalho restante acaba sendo realizado pela midia, pelo
marketing e por outros recursos, mais competente na utilizacao
da linguagem para seus objetivos especificos.

AMBIENTES VIRTUAIS E ARQUITETURA DA INFORMACAO

A (re)configuracio dos ambientes da escola, em época mar-
cada pela profusio e aumento veloz das inovagoes tecnologicas,
internet e aparelhos que convergem tecnologias de dudio e video
wireless, como notebooks, celulares e aparelhos MP3 e MP4, ja com-
péem o repertério de criangas, adolescentes e jovens, exigindo
das escolas encontrar formas de fazer frente a sedugdo que esses
equipamentos exercem sobre seus portadores.

Como o acesso e o uso dessas tecnologias acontece em
processos de socializacdo nio controlados pela escola, mas estao
presentes nos espacos e ambientes de socializacdo informais
—desde o que ¢ oferecido e demonstrado por meio da TV até o
poder aquisitivo das familias, conforme os padr&es de seu meio
social —, uma nova linguagem e uma nova forma de pensar viao
invadindo esses ambientes e colocando educadores frente a
necessidade de se atualizar na compreensao da linguagem das
novas midias e suas convergéncias. Nesse sentido, as escolas
correm contra o tempo para desenvolver ambientes virtuais que
acolham e mantenham comunidades de aprendizagen.

Mas para entrar nas questdes da atualidade, pode-se retomar
um pouco da histéria recente do impacto das midias. A op¢ao por
fazé-la de modo bastante simplificado e até um tanto informal
justifica-se por ser quase presente e vivenciada por muita gente.
Ha décadas, a area educacional discute o uso da televisio na
escola, por exemplo, como meio educativo e no avangou muito
em praticas que utilizem alguns recursos que este meio oferece,
a ndo ser nos antigos e bem-sucedidos telecursos.

Como os telecursos foram criados para a educacio de jo-
vens e adultos que ndo tinham completado a escolarizagao em
idade propria, raramente foram utilizados como material de
apoio em cursos regulares (interessante notar que a integracao
de propostas que se mostraram adequadas nunca foi estendida
de uma modalidade de educa¢io a outra). Entretanto, muitas
vezes, criancas e adolescentes assistiam a aulas do telecurso, em
casa, sem compromisso com o curriculo escolar, participando
da audiéncia dos programas pelo modo claro (e nao raro diver-
tido) com que eram estabelecidas as relagdes entre conceitos e
a realidade concreta.

Atualmente, com a expansio da programacio televisiva por
meio das TVs a cabo e da TV digital, a multiplicidade de pro-
gramas tornou-se muito mais variada, com canais especializados
em documentarios, por exemplo, de alta qualidade. As séries
televisivas trabalham com temas histéricos, sociais e cientificos
de toda ordem, permitindo abordagens enriquecidas. Ainda
assim, nota-se uma fragil utilizacdo desses recursos em esco-
las, mantendo-se os velhos livros didaticos. Parece haver uma
dificuldade para discernir (ndo sem raziol) o que deve ser do
ambito do lazer e da fruicdo em contraposi¢ido ao que deve ser

do ambito do conhecimento (ou sobre o quanto ambos podem
encontrar-se e tirar proveito desse encontrol).

Assim como tem acontecido com a TV, ha contradicbes
enormes entre as possibilidades de uso da internet e as praticas
escolares.

Uma primeira grande contradi¢io parece presente num
apatente rancor com que professores referem-se a pesquisa que
resulta em recorte e colagers de material disponivel na rede, quando
isso nada mais ¢ que atualizacao tecnoldgica das copias de trechos
de enciclopédias como Barsa, Mirador, Enciclopédia do Estudante
e outras, em papel almaco pautado, que se fazia ha alguns anos
atras. Ninguém pode defender que o trabalho automatico de
cépia manual permita mais leitura e consciéncia do conteido
que a atual pesguisa na internet. Apenas gastava-se mais tempo para
fazer o mesmo, em décadas passadas. Quando muito, essa pratica
servia ao treino de caligrafia, embora nem sempre funcionasse
nem mesmo para isso.

Por outro lado, é comum ouvir comentirios de educadores
apoiados na falsa idéia de que as criancas e adolescentes teriam
acesso a qualquer tipo de informagdo por meio da internet e que
nao precisariam mais do professor. Diante dessa falsa percepcao,
a escola tende a negligenciar aspectos de sua funcio educativa,
propondo, nio raro, formas magantes e distorcidas de contato
com a informacio e com o conhecimento.

Ao observar varias atividades e aplicativos, é possivel pensar
que o que a escola propde ¢ muito pobre diante do que a in-
dustria cultural, por meio do cinema e dos games, por exemplo,
tem podido oferecer em termos de qualidade de imagem e de
narrativas e propostas que absorvem a atenc¢do de expectadores
cada vez mais fiéis a esses meios. E muito disso disponivel na
internet. Porém, para acessar os conteudos, ¢ preciso saber
utilizar os recursos disponiveis para navegacio.

Muita gente sabe usar internet para fins muito especificos,

geralmente de entretenimento, ¢ bem menos para estudo, o
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que ainda é pouco discutido entre os pesquisadores do campo

educacional. Usar a internet para fins de estudo e pesquisa
exige uma bagagem de critérios que se relacionam a questio do
método. Em poucas palavras, ¢ como aprender a usar o dicio-
nario na alfabetizagdo. E, nesse caso, a escola também precisa
ser alfabetizada.

Estudos como o de Agner e Moraes atestam que a navegagao
na rede ¢ algo bastante amplo e complexo, que:

...descreve atividades que podem variar desde as primeiras tentativas de
exploracio do ambiente empreendidas por um bebé, até sofisticados
calculos e planejamento que levam o homem a Lua. (...) No sentido am-
plo, navegacio inclui o movimento virtual através de espagos cognitivos
formados por informagdes ¢ pelo conhecimento que daf emerge.™

Considerando diferentes autores para sua abordagem sobre
navegabilidade na web, Agner e Moraes destacam Nielsen, para
quem as interfaces de navegacdo deveriam auxiliar o usuario a
encontrar respostas a trés questdes fundamentais: Onde eston?
De onde vim? Para onde vou?”. Interessante obsetvat que o espago
virtual coloca o homem diante das trés questdes ontologicas
(da mesma forma que o espago fisico com que se depara desde
que se toma consciéncia de si mesmo, por volta dos trés anos
de idade), enquanto oferece ao seu usuario a possibilidade de
“Circular por um espago informacional composto de centenas de milhoes ou
até bilbes de paginas”™.

Os autotes” referem outros estudos, os quais tendem a
concordar que a internet oferece “wm espago mental e um espago
fisico virtual” por meio do qual o navegante pode movimentar-se
para um objetivo ou nao, de modo que pode haver muitas ex-
periéncias frustrantes nesse ambiente, tanto quanto experiéncias
bem-sucedidas. A questdo é que ainda nao ha regras claras e bem
definidas sobre o desenho de navegacao e:

A navegacio pode ser definida como um movimento cognitivo através

de espacos formados por dados, informagoes e pelo conhecimento
que daf emerge. (...) Mudangas radicais, geradas pela navegagio em
espacos virtuais, foram introduzidas pelos hipertextos e pela world
wide web. Usuarios de documentos eletronicos nio olham ou léem
simplesmente as informagoes, mas interagem com elas, de formas
sem precedentes... As interfaces graficas com o usudrio compreendem
interagoes através de metaforas, imagens e conceitos — que habilitam
fungdes e/ou significados.”®

Diante de tais afirmag¢oes e pensando sobre a organizagao
dos ambientes escolares, pode-se notar que ndo se trata de cons-
truir frageis adapta¢oes do que acontece em ambientes fisicos,
utilizando os ambientes virtuais como meros repositorios de
conteudos que podem ser encontrados em outras fontes (muitas
vezes, de maneira mais adequada e melhor estruturada).

O espago virtual da internet ¢ um /Jugar com multiplos am-
bientes em constru¢do, com uma série de desafios sobre como
movimentar-se por ele, de modo que faca sentido ao navegante.

Tem sido cada vez mais comum ver criangas pequenas, com
seus quatro ou cinco anos, ja com aparente dominio de determi-
nados processos do uso do computador para acesso a internet.
O fato de entrarem nos sites da Discovery Kids ou da Cartoon
Network ouda Disney paraacessar joguinhos com seus persona-
gens favoritos das séries de TV e com boa habilidade motora na
coordenagio do mouse — alguns deles muito interessantes e bem
produzidos — no significa que essas criangas tenham qualquer
dominio da rede para além de algumas habilidades que também
sdo possiveis e observaveis nas interagées em jogos fisicos.
Mesmo assim, ¢ comum ver adultos boquiabertos, afirmando
que “as criangas de hoje sabem de tudo”.

Com reagdes desse tipo, também ¢ comum notar expectativas
desproporcionais emrelagio as possibilidades efetivas de criancas
e jovens frente a internet que, naturalmente, se frustram diante
daquilo que se observa nas suas producdes escritas, por exemplo.
Quando surgem textos que revelam umalinguagem fragmentada
e repleta de signos tipicos dos sites de relacionamento, pais e
professores queixam-se da qualidade da comunicagao de seus

O espago virtual da internet
¢ um lugar com miiltiplos
ambientes em construgao,
com uma Série de desafios
sobre como movimentar-se

por ele, de modo que faga

sentido ao navegante.
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filhos e alunos, e de seu suposto analfabetismo no que se refere
a linguagem formal.

Ora, é comum ver criancas e adolescentes deixados a pro-
pria sorte para entenderem-se com a internet para pesquisas ¢
outras finalidades. Quando ha preocupacio, no centro estio
os conteudos indiscutivel e claramente comprometedores da
formagio, do ponto de vista da personalidade e dos valores. De
modo ticito, as escolas parece caber cuidar de barrar a entrada
em determinados sites, quando os estudantes estio sob sua
guarda (fisica), enquanto a familia cabe observar que outros
usos estao sendo feitos sob seus dominios (fisicos), encarando
questdes como os limites da privacidade dos filhos, quanto as
comunidades e os amigos virtuais que se freqientam pela tela
do computador. Certamente, algo que se torna mais desafiador
do que identificar as boas ou mds companbhias fisicas.

Com isso, quero apontar para o fato de que os ambientes
virtuais representam um desafio enorme a sociedade, tanto no
que se refere a aproveitar o que de edificante podem oferecet,
desde aspectos que interferem na formacio de criangas e jovens,
quanto a como lidar com a navegabilidade nesses ambientes.
Parece que se esta longe de chegar a respostas consistentes nesse
ambito, que compde o desenvolvimento de uma arquitetura da
informacao.

De acordo com o Instituto de Arquitetura da Informagio,
trata-se de uma disciplina que “emergin da necessidade de organiza-
¢do do sempre crescente fluxo de informacio que nos atinge diariamente,
particularmente nos meios digitais’™.

Segundo os estudiosos desse campo, ainda nio ha consenso
quanto ao modo como defini-la, mas é certo que congrega: o
design estrutural de ambientes de informagao compartilhados; a
arte ¢ a ciéncia da organizacio e categorizacio de sites, intranets,
comunidades online e programas, de modo a facilitar sua #sabilidade
e encontrabilidade; e,uma comunidade de pratica emergente focada
em levar os principios do design e da arquitetura ao ambiente
digital. Entdo apresenta-se como uma area multidisciplinar, que
se utiliza de conhecimentos dos campos da biblioteconomia, do
desenho industrial, da psicologia, da lingtistica, da logica, da
cognicdo, da administragéo e do jornalismo.

Observe-se que esse campo emergente amplia o significado
daarquitetura, indicando suas possibilidades e desafios na criacao
de ambientes no espago virtual.

Ainda assim, outro fendémeno importante que se pode
observar com a rotina de inovagido tecnoldgica a que somos
todos submetidos, ¢ o que estd se constituindo em direcdo a
um pensamento andiovisnal®, que se apdia em pressupostos muito
distintos da linearidade a que geracGes mais recentes estiveram
habituadas. Sobre esse tipo de pensamento, presente em docu-
mentérios, por exemplo, o autor afirma:

Eu acredito que os melhores documentarios, aqueles que tém algum
tipo de contribui¢do a dar para o conhecimento e a experiéncia do
mundo, j4 néo sdo mais documentarios no sentido classico do termo;
cles sao, na verdade, filmes-ensaios (ou videos-ensaios, ou ensaios em
forma de programa de televisao ou hipermidia).

)

No futuro, quando as cameras substituirem as canetas, quando os
computadores editarem filmes em vez de textos, essa serd provavel-

os ambientes virtuais
representam um desafio
enorme a sociedade, tanto
no que se refere a aproveitar
0 que de edificante podem
oferecer, desde aspectos que
interferem na _formagdo
de criangas e jovens,
quanto a como lidar com
a navegabilidade nesses
ambientes.

mente a maneira como “escreveremos’”’ e daremos forma ao nosso

pensamento.”!

Considerar perspectivas como esta no que se refere ao tra-
balho com a formagao propoe desafios a escola que niao pode
nega-las em nome de utilizagGes superficiais e empobrecidas
do que a tecnologia possibilita. Por outro lado, a complexidade
das questdes relativas aos ambientes virtuais é tamanha que
sugere mais um ambito a multifuncionalidade da escola ou a
necessidade de que a escola realize escolhas sobre como pode
lidar com essas questdes, revendo o foco de sua funcio na
formacao do sujeito.

Ha que se notar, como ja foi apontada, a diferenca entre o
modo como a industria cultural atrai o seu consumidor para
determinados tipos de produtos e servigos, e como a escola atrai
seu publico e revela a ele sua importancia social.

As opgbes mercadoldgicas parecem ser tantas e, aparente-
mente, tao melhor estruturadas, que a escola parece ir perdendo
espago, como lugar de aprendizagem por exceléncia. Ha outras
alternativas se apresentando, de forma bem mais atraente,
embora nio se possa realizar, ainda, um juizo de valor sobre as
qualidades dessas alternativas.

Talvez, a escola possa rever-se e definir-se como lugar de
formagdo do sujeito, para além daquilo que outras agéncias e
instancias parecem melhor equipadas para fazer. Talvez a escola
nao precise continuar se configurando paraa multifuncionalidade,
mas rever sua fungdo na maneira de lidar com a formacao.
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A ESCOLA COMO ESPACO E AMBIENTE DE RELACOES

Para alcancar a possibilidade de a escola rever sua fungao,
pode-se tomar a idéia de ambiente. Etimologicamente, o termo
¢ assim apresentado: ambiente — do Lat. ambiente, adj. 2 gén.,
envolvente; que rodeia os corpos por todos os lados; s. m., a
esfera social em que se vive; o ar que se respira; tudo aquilo que
envolve os seres vivos e as coisas®

Pode-se notar que a origem e o significado da palavra con-
templam uma infinidade de possibilidades de leitura. Pode-se
pensar sobre o quanto a questio do ambiente ¢ importante na
determinagio do tipo de formagido que se ofereca ao sujeito.
Pode-se pensar no quanto as abordagens a respeito dos ambientes
formativos mais amplos, no ambito da sociedade e da cultura,
e até a propria escola, interferem no processo formativo, de
maneira indelével e nem sempre percebida.

O breve recorte histérico tragado antes para situar as edi-
ficagGes escolares concatenadas ao projeto de sociedade, na
esfera do capitalismo, ja sugere amplas possibilidades de analise.
Alinhados ao enunciado sobre o impacto relativo as tecnologias,
essas possibilidades de analise multiplicam-se, tendendo ao in-
finito. E observa-se o quanto cada uma das se¢bes deste artigo
mereceria maior aprofundamento, o que nio ¢ possivel dados
os limites de suas dimensées. Assim, torna-se imperativo ajustar
o foco, considerando a formacdo do sujeito.

Tomando o conceito de formagio em Adorno, temos que
Sformagio nada mais é que a cultura tomada pelo lado de sua apropriagao
subjetiva. Porém a cultura tem um duplo cardter: remete a sociedade e
intermedia esta e a psendoformagio™.

Assim, pensar a formacao exige que isso seja feito no ambito
da cultura e da sociedade situadas no tempo e no espago. Algo
disso foi feito nas se¢des anteriores, com o objetivo de construir
uma argumenta¢iao por meio do recorte da configuracio dos
ambientes fisicos e virtuais da escola.

N

A prépria formagdo é
marcada por contradicoes
que impulsionam o individno
mnito mais em direcao a
adaptagdo ao existente que
ao aprendizado da distingdo
entre o que lhe ¢ préprio on
alheio.

Horkheimer e Adorno afirmam que:

Na sociedade humana (...), na qual tanto a vida intelectual quanto a
vida afetiva se diferenciam com a formacio do individuo, o individuo
precisa de um controle crescente da projecio; ele tem que aprender
20 mesmo tempo a aprimora-la e a inibi-la. Aprendendo a distinguir,
compelido por motivos econémicos, entre pensamentos e sentimen-
tos proprios e alheios, surge a distingao do exterior e do interior, a
possibilidade de distanciamento e identificacdo, a consciéncia de si e
a consciéncia moral.**

Mas esse movimento encontra muitos entraves para se
realizar. A propria formagio é marcada por contradicGes que
impulsionam o individuo muito mais em direcao a adaptacio
ao existente que ao aprendizado da distin¢do entre o que lhe é
préprio ou alheio.

E por isso que esta se¢do propoe partir da nogio de conhe-
cimento como relacdo social e do papel da instituicdo escola
como o lugar de #ransmissio do conhecimento por exceléncia, o
que permite ajustar o foco da abordagem para a escola como
espago de relagoes.

Espaco de relagGes, porque estd 14, porém cada vez mais
descaracterizado em suas func¢oes tradicionais (no que se refere
a transmissdo da cultura) e convencionais (no que se refere a
formacdo para o mercado de trabalho). Como ambiente de
socializa¢do, parece que a escola atual se revela confusa e ca6-
tica, tanto quanto a sociedade e a cultura em que estd inserida,
considerando-se os movimentos de ruptura da chamada pos-
modernidade.

A énfase dos processos hegemonicos da sociedade aponta
para a necessidade de a escola formar consumidores e profissio-
nais para um mercado de trabalho cada vez mais complexo, em
que novas competéncias socioprofissionais e novas habilidades
técnicas sdo exigidas.
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Essa formacao envolve um redimensionamento das relagcoes
professor-aluno, desenvolvendo ambientes de aprendizagem com
aportes para discussoes das questdes emergentes na sociedade.
Parece que essas questdes colocam em pauta, para a configura-
¢do da escola, elementos relativos a linguagem e a afetividade.
Novos métodos e praticas pedagogicas parecem necessarios,
talvez algo na direcdo do que Adorno apresenta em “Educacao e
emancipagio’™, entre outras possibilidades.

Ainda ndo se pode dizer que haja algum modelo novo emer-
gindo. No contexto de pés-modernidade ou da modernidade
ndo realizada, ambientes fisicos e virtuais das escolas revelam
elementos que incidem sobre a formacdo do sujeito.

Talvez caiba pensar na escola como um espaco que recupere
a perspectiva formativa desde o sentido ontolégico, axiologico
e epistemologico do conhecimento no contexto das relagdes
que se desenvolvem na configuracio da cultura e da sociedade.
Talvez caiba a escola e aos que a fazem refletir sobre seu papel
formativo, para além das exigéncias de multifuncionalidade —isso
pode ser deixado a outras instancias —, procurando manter uma
perspectiva mais solida quanto a enxergar o humano que deve
estar presente no processo formativo.

Nesse sentido, pode-se dizer que, ainda que se possa contar
com multiplas media¢ées no campo fisico e no campo virtual da
configuracio da escola, que prometem favorecer as perspectivas
de ensino (embora ainda nio o facam, como ja apontado), é
preciso atentar para o fato de que a producdo do conhecimento
e a formacdo nao podem ser mediadas sendo por humanos. A
formacio de criangas e jovens ndo pode ser realizada por meios
digitais ou se converte, de antemao, em pseudoformacio, como
podetia ter afirmado Adorno®.

CONSIDERACOES FINAIS

A formacio possivel de criangas e jovens em meio a todas as
contradi¢oes sociais da contemporaneidade precisa ser mediada
por seus pais e professores, ainda que estes também tenham muitas
demandas externas a atender e estejam eles proprios ameagados
por tudo o que impera numa cultura voltada a sustentar a 16gica
do capital, e ainda que estes tenham varias lacunas em sua propria
formagdo. A formagio precisa conter e manter o que ¢ eminen-
temente humano. E é necessario busca-lo nos ambientes de que
dispomos — como foi possivel apreciar por meio da sugestio de
Benjamin, quanto a possivel liberagao, que também a distragao e
o habito poderiam proporcionar —transformando-os, liberando-
os de seu carater aprisionante da subjetividade.

Para tanto, o que se defende aqui é que a escola faca sua
autoctitica para avangar na perspectiva da superagdao de suas
contradi¢bes e cumprir um papel social para além de aparelho
ideolégico do capital. Que ela nao seisole como se nao enxergasse
o que acontece ao seu redor. Que ela nao seja tio permeavel
que se torne uma instituicio amorfa e sem significado. Que ela
se configure como um ambiente humano para a formacdo de
humanos, aproveitando todas as possibilidades ambientais que
possam servir a isso (e ndo somente o contrario). Que aqueles

Qe aqueles que fazem a
escola nao abram mdao de
seu papel de educadores e de
sua responsabilidade com
as novas geragoes, nutrindo
a antoreflexdo dialética
sobre aquilo para que
Sforam formados: a educagio
de um ser integral (e ndo
um ser idealizado), conmo
maneira de trabalhar pela
preservagao da humanidade.

que fazem a escola ndo abram mio de seu papel de educadores
e de sua responsabilidade com as novas gerag¢des, nutrindo a
autoreflexdo dialética sobre aquilo para que foram formados:
a educacdo de um ser integral (e ndo um ser idealizado), como
maneira de trabalhar pela preservacido da humanidade.
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ABSTRACT

Rosemary Roggero. Physical and virtnal environments in
school configuration: another way to reflect on the self-formation

(Bildung) of the subject.

This article studies school configuration, by interpreting physical and
virtual environments. It takes into account aspects of the knowledge
society, the affirmative culture that maintains i, changes in the
cities in general and how they interfere with the school as part of
the contexct. The article focus on the Internet when it comes to school
virtual environments. The argument refers to the issue of self-for-
mation (Bildung) of the subject, presupposing that knowledge is a
social relation and the school a space and environment of relations
where this self-formation takes place, proposing a self-criticism of
the school based on this approach to reality, which offers another
pathway to reflect on its social function.

Keywords: School; Physical Environments; V irtual Environments;
Self-formation (Bildung) of the Subject.

RESUMEN

Rosemary Roggero. Awbientes fisicos y virtuales en la
confignracion de la escuela: otro camino para pensar la formacion
del sujeto.

Se trata de un estudio sobre la confignracion de la escuela a través
de una interpretacion de los ambientes fisicos y de los ambientes
virtuales. Toma en consideracion aspectos de la sociedad del cono-
cimiento, de la cultura afirmativa que la sostiene, los cambios en
las cindades de modo general y como interfieren en la escuela como
parte del contexto. Se centra en Internet con relacion a los ambientes
virtnales de la escuela. La argumentacion remite a la cuestion de la
formacion del sujeto considerando el conocimiento como una relacion
social y la escuela como un espacio y ambiente de relaciones donde
esa formacion se da. Propone una autocritica de la escuela basada
en ese recorte de la realidad que ofrece otro camino para pensar la
funcion social.

Palabras clave: Escuela; Ambientes fisicos; Ambientes virtuales;
Formacion del sujeto.
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